Digitalisierung in Schule und Unterricht

11.und 12. Marz 2021

KEYNOTE

Fir die inhaltliche Einstimmung auf den jeweili-

gen Tag geben ausgewiesene Expert*innen
kurze Ubergreifende Impulse und Denkanstofe.

MARKTPLATZ

Auf dem Marktplatz stellen Ihnen
an beiden Tagen verschiedene
Uberwiegend gemeinnitzige
Organisationen Ihre Angebote aus
dem Themenbereich , Digitalisie-
rung” fur Lehrkrafte und Schulen
vor. Auf der interaktiven Plattform
,wonder” stehen sie Ihnen eine
Stunde lang fFir Fragen und Aus-
tausch zur Verflgung.

AUSTAUSCH

Uber die interaktive Plattform
,Wonder" kénnen die Teilneh-
menden in den Pausen spontan
ins Gesprach kommen oder sich
gezielt miteinander verabreden.
Schulteams aber auch interessierte
einzelne Teilnehmende konnen
sich darUber hinaus parallel zu
den Workshops und Vortragen
selbstorganisiert mit maximal 15
Personen in virtuelle Rdume
zurlckziehen.

In speziell gekennzeichneten
Bereichen stehen einzelne Re-
ferent*innen und weitere
Ansprechpartner*innen zum
Gesprach bereit.

PROGRAMM

Ihr personliches
Tagungsprogramm wurde
nach lhren Praferenzen
erstellt und wird IThnen
per E-Mail durch “redseat”
zugestellt.

VORTRAG

In den Vortragen vermitteln
Ihnen die Referent*innen in
60 Minuten praxisorienti-
ertes Wissen, berichten von
eigenen Erfahrungen und
geben Ihnen die Moglichkeit
zu Ruckfragen.

Die Themen sind vielfaltig
und fur verschiedene Schul-
formen und Klassenstufen
geeignet.

SESSION

In der Session treffen sich alle

ANMELDEVERFAHREN

WORKSHOP

Die 90-minUtigen Workshops ermoglichen Ihnen
eine starker interaktive Auseinandersetzung mit
ausgewadhlten Themen. Die Gruppengrolse ist

Teilnehmenden Uber die Plattform
"Wonder" zur Eréffnung nd Q Das Anmeldeverfahren verlauft in zwei Stufen. Nach lhrer Registrierung
werden Sie per Mail dazu aufgefordert, Gber unser Veranstaltungstool
redseat Ihre Programmpraferenzen auszuwahlen.

BegrifRung des jeweiligen Tages
sowie zu einem kurzen moderierten

Ausklang. begrenzt, wodurch ein kooperatives Erarbeiten von
Auf unserer Homepage finden Sie zu jedem Programmpunkt Inhalten und der Austausch unter den Teilneh-

Hier werden auch technische und weiterfithrende Informationen. menden gefordert werden soll.

organisatorische Details bekannt i _ o .

gegeben. Anfang Marz erhalten Sie dann Ihr personliches Programm mit den ent-

sprechenden Zugangen. Die Ubergreifenden Angebote wie die Sessions zur
BegriiRung und zum Abschluss, die Keynotes sowie die Raume fir den
Austausch und den Marktplatz sind fir alle Teilnehmenden zuganglich.
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Offnung der Plattfom Wonder und Zeit zur Orientierung Zugang HIER

EinfGhrung (Tagesstruktur, technische Hinweise) auf Wonder Zugang HIER *

Session Begrifdung durch die Veranstaltenden, GruBworte Dr. Thomas Riecke-Baulecke (Prasident des ZSL) auf Zoom Zugang HIER *

Dejan Mihajlovic: Zeitgemale Bildung in einer Kultur der Digitalitdt auf Zoom Zugang HIER *

Grundschule

Herausforderun-

gen fur die Schul-

leitung - Change-
managementin
Zeiten grolder
Verdnderungen

Cornelia
Stenschke

PAUSE

Workshop

Einsatz der
Anton-App im
Unterricht
und beim
Fernlernen

Mona Krug

MITTAGSPAUSE

Workshop

Program-
mieren in
der Grund-
schule

Tine
Tremmel

Workshop

Sachunterricht
und
Digitalisierung

Prof. Dr.
Friedrich
Gervé

Workshop

Das iPad als
Unterrichts-
werkzeug in
der Grund-
schule im Fach
Mathematik

Michael
Dziubany

Workshop

Das iPad als
HilFsmittel FUr
den Musik-
unterricht

Christian
Heneka

Digital ist
besser?
Medienbildung
(nicht nur) in
der politischen
Bildung

Holger Meeh
Martin Mai

Wonder Zugang HIER*

Workshop

Seesaw - die
All-In-One-
Plattform zum
Unterricht in
der Grund-
schule

Elisabeth
Benedik

Digitale
Medien im
Deutsch-
unterricht

Julia Frei
Anika Kirsch

Sek 1 /11

Workshop

Digtale
Medien im
Geschichts-
und Ethik-
unterricht

Ursi Zeilinger

Computerspiele
im Geschichts-
und Deutsch-
unterricht

Georg
Wohlfeld

Das HeussLab
- Ein digitaler
Makerspace
an der THRS
Hockenheim

Manuel
Altenkirch

Workshop

Fernunterricht mit

Struktur: Aufgaben-

verteilen, Feedback
geben u. Lern-
stande erfassen
mit Teams und
Forms

Thomas
Cleesattel

Workshop

Musikunter-
richt mit digi-
talen Medien
(Fortgeschrit-
tene)

Michael Kéhly
Jiirgen Karl
Robert Bittner

Workshop

Wie aus Print ein
Moodlekurs wird.
Strategien und
Erfahrungen

(auf Basis der
Zeitschrift "Politik &
Unterricht")

Holger Meeh
Martin Mai

Sonderpad.

Inklusives
Lernen auf
Distanz

Manuel Bach
Jannis
Gottinger

Workshop

Podcast am SBBZ
Lernen am
Beispiel des
Podcasts
“naturlich gran"

Steffen
Jakowski

Workshop

Digitale Medien
geschickt im
eigenen Unter-
richt einsetzen

Louis Voutta

SESSION Abschluss mit Vertreter*innen des Landesschilerbeirats auf Zoom Zugang HIER *

ENDE

Vorldufiges Programm Stand 05.03.2021/Anderungen vorbehalten.

* alle IDs und Zugangscodes siehe Schreiben “Ablauf, Programm, Zugange” alle IDs und Zugangscodes siehe Schreiben “Ablauf, Programm, Zugange”

Medien-
nutzung,
Bildsprache und
Meinungsbil-
dung

Dr. Isabelle
Evers

Merkmale
eines
zeitgemal3en,
hybriden
Unterrichts
Tim
Kantereit

Gelingens-
bedingungen
fFlr den schul-
ischen
Digitalisierungs-
prozess

Frajo Ligmann

Moodle -
mehr als nur
eine Not-
l6sung

Jochen
Kathofer

Das Modell
individuelles
Lernen
digital
(MiLd)

Michael
Simon

Design Thinking
in der

Schul-
entwicklung

Laura Ricke

alle IDs und Zugangscodes siehe Schreiben “Ablauf, Programm, Zugdnge”

Ubergreifende Themen

Workshop

Demokratie-
bildung im
kulturellen
Wandel

Dejan
Mihajlovi¢

Workshop

learnig by
viewing - Lear-
ning by doing:
Medien von
Planet Schule -
auch fur das
Homeschooling

Ursi Zeilinger

Vorstellung
der Online-
Formate der
LpB BW

David Koch

Workshop

Mach es zu
deinem

Projekt -
Projektbasiertes
Lernen: von der
|dee bis zur
Umsetzung
Julia Frei

Anika Kirsch

Workshop

eduScrum
als agile
Unterrichts-
methode

Chloe
Ginther
Laura Ricke

Workshop

Lernen digital
und die

Gestaltung von

Beziehungen

WolfFgang

Vogelsaenger

Workshop
Digitalisierung
& Datenschutz

Rainer Schajor
Oliver Blass

Workshop

Entwicklungs-
politische
Themen Uber
Online-Medien

Christian
Fulterer

Workshop

Gamification
im Unterricht

Christian
Wettke

Workshop

“Hacking Julius
Cdsar” — Mit
IT2Schoolin
die digitale
Welt einsteigen

Markus
Riefling

Workshop

Erklarfilme
mit Explain
Everything

Bernd Sippel

Workshop

Zeichnen mit
dem iPad

Sabine
Strauss

Austausch

Wonder

Zugang
HIER


https://www.wonder.me/r?id=a37c5c08-fd96-4448-8f98-c6313d3664c7
https://www.wonder.me/r?id=a37c5c08-fd96-4448-8f98-c6313d3664c7
https://ph-heidelberg-de.zoom.us/j/98433332114?pwd=WjNrMEc4SVBTNENBMVhqdUZiYURWUT09
https://ph-heidelberg-de.zoom.us/j/98433332114?pwd=WjNrMEc4SVBTNENBMVhqdUZiYURWUT09
https://www.wonder.me/r?id=a37c5c08-fd96-4448-8f98-c6313d3664c7
https://ph-heidelberg-de.zoom.us/j/99808918896?pwd=YlYvakFpc0ozRWwxcjRQWW96c2Nvdz09
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Offnung der Plattfom Wonder und Zeit zur Orientierung Zugang HIER

EinfUhrung (Tagesstruktur, technische Hinweise) auf Wonder Zugang HIER *

Session Begrif3ung durch die Veranstaltenden Zoom Zugang HIER *

alle IDs und Zugangscodes siehe Schreiben “Ablauf, Programm, Zugdnge”

Micha Pallesche: Digitale Entwicklungen an der Ernst-Reuter-Gemeinschaftsschule Karlsruhe mit SuS der ERS ZOOM Zugang HIER *

Grundschule

Workshop

Privatsache!
— Bilder im
Netz:
Medienkom-
petent auch
schon in der
Grundschule!

Ursi Zeilinger

PAUSE

Digital
Leadership —
Verandert
sich Fihrung?

Cornelia
Stenschke

MITTAGSPAUSE

Workshop

Das iPad als
Unterrichts-
werkzeug in
der Grund-
schule im Fach
Mathematik

Michael
Dziubany

Workshop

Raus aus der
Kreidezeit?
Digitale Medien
von Planet
Schule fir die
Grundschule

Ursi Zeilinger

Computer-
spiele im
Geschichts-
und Deutsch-
unterricht

Georg
Wohlfeld

Gamification im
Unterricht am
unterrichtsiber-
greifenden
Feedback im
Rollenspiel
(Classcraft)

Georg Wohlfeld

Wonder Zugang HIER *

Workshop

Seesaw - die
All-In-One-
Plattform zum
Unterrichtin
der Grund-
schule

Elisabeth
Benedik

Workshop

Einsatz der
Anton-App
im Unterricht
und beim
Fernlernen

Mona Krug

Sek 1 /11

Inklusives
Lernen auf
Distanz

Manuel Bach

Jannis Gottinger

Digitale
Medien im

Deutschunterricht

Julia Frei
Anika Kirsch

Workshop

Fernunterricht
mit Struktur:
Aufgaben
verteilen, Feed-
back geben und
Lernstande
erfassen mit
Teams und Forms

Tobias Erles

Workshop

Gamification
im Unterricht

Christian
Wettke

expeditiond-
Wie ein Erlebnis
-Lern-Truck
Schiler*innen
auf die digitale
Berufswelt von
morgen
vorbereitet

Dr. Orfeas
Dintsis

Sonderpad.

Das iPad als
Kommunikations-
hilfe: Einsatz-
moglichkeiten
im (online)
Unterricht am
SBBZ

Christine Becker

3D-Druck und
Lasergravur am
SBBZ

Tilo
Bodigheimer

Erfahrungen im
Fernlernunter-
richt an einem
SBBZ Lernen

Sabine
Bindereif-
Greten

Merkmale eines

zeitgemalden,
hybriden
Unterrichts

Tim Kantereit

Sketchnotes -
Punkt Punkt
Komma Strich,
so schwierig
ist das nich'

Julia Frei

Design Thinking

in der Schul-
entwicklung

Laura Ricke

Die Bildungs-
plattform des
Landes

Baden-Wiirttem- den Fremdsprachen-

berg und deren

Einsatzszenarien
Mario Schmid
Volker PAlugfelder

Gelingens-
bedingungen
fFlr den
schulischen
Digitalisierungs-
prozess

Frajo Ligmann

Actionbound -
ein digitale

Schnitzeljagd
/Schatzsuche

Julia
Steininger

SESSION Abschluss digi@school im Schulalltag - Netzwerk und Angebote der Kooperationspartner ZOOM Zugang HIER *

ENDE

Vorldufiges Programm Stand 05.03.2021/Anderungen vorbehalten.

* alle IDs und Zugangscodes siehe Schreiben “Ablauf, Programm, Zugange” alle IDs und Zugangscodes siehe Schreiben “Ablauf, Programm, Zugange”

Ubergreifende Themen

Intelligente digitale
Ubungen und
Lernaufgaben fiir

unterricht

Jun.-Prof. Dr.Katrin
Biebighaduser

expedition d -
Wie ein Erlebnis
-Lern-Truck
Schiler*innen
auf die digitale
Berufswelt von
morgen
vorbereitet

Dr. Orfeas
Dintsis

Das Modell
individuelles
Lernen digital
(MilLd)

Michael
Simon

Workshop

Besser

gemeinsam —

gebt

Schiler*innen

eine Stimme

Coleen Dannroth

Tatjana Walter

Workshop Workshop

Digitalisierung | Digital

und Breakouts als

Datenschutz Unterrichtsidee

Rainer Schajor | Verena

Oliver Blass Knoblauch

Workshop Workshop

Entwickluns- Digitale Port-

politische Folios und

Themen Uber Tafelbilder-

Online-Medien | stellung mit
dem iPad

Christian

Fulterer Bernd Sippel

Workshop

Digitale
Planspiele mit
moodle und
BigBlueButton

David Koch

Workshop

Beziehungs-
gestaltung
beim
digitalen
Lernen

Wolfgang

Vogelsaenger

Workshop

Das Kollegium
mitnehmen:
Fortbildungs-
konzepte zur
Digitalisierung
entwickeln,
umsetzen und
leben

Saskia Ebel

Austausch

Wonder

Zugang
HIER


https://www.wonder.me/r?id=a37c5c08-fd96-4448-8f98-c6313d3664c7
https://www.wonder.me/r?id=a37c5c08-fd96-4448-8f98-c6313d3664c7
https://ph-heidelberg-de.zoom.us/j/91761960891?pwd=amovY2cxOGRoZ3o0eHVYVTB0Skp5UT09
https://ph-heidelberg-de.zoom.us/j/91761960891?pwd=amovY2cxOGRoZ3o0eHVYVTB0Skp5UT09
https://www.wonder.me/r?id=a37c5c08-fd96-4448-8f98-c6313d3664c7
https://ph-heidelberg-de.zoom.us/j/94005448431?pwd=bHc5RjBGcFcxN1RXb0hCajF3QXNkZz09



